


Regel 1 - Spielfeld @

= Abgrenzungen

Rechteckig

Linien (Seitenlinien: langer; Torlinien: kurzer; gleich breit und max 12 cm
- gleich breit wie Torpfosten und Querlatte)

Mittellinie mit Ansto3punkt und Anstol3kreis mit 9,15 m

Markierung 9,15 m zum Viertelkreis der Eckfahne (rechtwinklig und i
¥ auRerhalb des Spielfeldes)

;?7 = Strafen

% - Anbringen unerlaubter Markierungen —> VW

8 = Anbringen wahrend des Spiels: VW in der nachsten Spielunterbrechung




Regel 1 - Spielfeld

= Abmessungen (national)
= Seitenlinie (90 m - 120 m)
Torlinie (45 m - 90 m)

Strafsto3punkt (11 m von der Torauslinie zwischen den Torpfosten)

Abstandsmarkierungen (Viertel-, Anstol3-, Teilkreis Strafraum; 9, 15 m)
Tormalde (2,44 m * 7,32 m)

8 = Torraum (5,50 m von der Innenkante der Torpfosten und in das Spielfeld
¥ hinein) |
s = Strafraum (16,50 mv.d. . d. T.u.i.d. S. h.)

Viertelkreis an der Eckfahne (Radius 1 m)

Fahnenstange (min 1,50 m; an der Mittellinie - 1 m auf3erhalb)




Regel 1 - Spielfeld

Gy

= Querlatte bricht/wird verschoben (nur weiterspielen, wenn sie repariert
werden kann - SR-Ball, wenn wahrend des Spiels)

= Strafen/Maldnahmen:

= 8 Hilfsflaggen, wenn Linien nicht mehr erkennbar sind (1m auf3erhalb des
Spielfeldes)

W = Flutlichtspiel ( Abbruch friihestens 30 Min nach Ausfall des Flutlichtes) i




Regel 1 - Spielfeld

Bei schlechter Witterung halt der Schiedsrichter nach Besichtigung des Platzes diesen wegen
einer Gesundheitsgefahrdung der Spieler fur unbespielbar. Beide Mannschaften wollen aber
spielen. Ist das moglich?

a) Ja, weil beide Mannschaften spielen wollen

b) Ja, aber nur bei Freundschaftsspielen

c) Nein

Bei einem Abendspiel im Herbst zieht Nebel auf. Nach 20 Minuten kann der Schiedsrichter nur
noch von der Mittellinie aus die beiden Tore erkennen. Er unterbricht das Spiel. Als sich gut 30
Minuten spater die Situation nicht geandert hat, bricht der Schiedsrichter das Spiel ab.

a) Noch weitere 30 Minuten warten
b) Richtig gehandelt




Regel 1 - Spielfeld

Bei schlechter Witterung halt der Schiedsrichter nach Besichtigung des Platzes diesen wegen
einer Gesundheitsgefahrdung der Spieler fur unbespielbar. Beide Mannschaften wollen aber
spielen. Ist das moglich?

a) Ja, weil beide Mannschaften spielen wollen

b) Ja, aber nur bei Freundschaftsspielen

Bei einem Abendspiel im Herbst zieht Nebel auf. Nach 20 Minuten kann der Schiedsrichter nur
noch von der Mittellinie aus die beiden Tore erkennen. Er unterbricht das Spiel. Als sich gut 30
Minuten spater die Situation nicht geandert hat, bricht der Schiedsrichter das Spiel ab.

a) Noch weitere 30 Minuten warten




Regel 1 - Spielfeld

Der Ball springt von einer Mittelfahne ins Spielfeld zurtick. Spielfortsetzung?
a) Schiedsrichter-Ball
b) Weiterspielen
c) Einwurf
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Wie viele Hilfsfahnen bzw. Hiitchen sind wo bei starkem Schneefall am Splelfeldrand
aufzustellen?

a) 8 (1m aulBerhalb)

b) 10 (1m aulRerhalb)

c) 10 (auf den Linien)




Regel 1 - Spielfeld

Der Ball springt von einer Mittelfahne ins Spielfeld zurtick. Spielfortsetzung?
a) Schiedsrichter-Ball
b) Weiterspielen
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Wie viele Hilfsfahnen bzw. Hiitchen sind wo bei starkem Schneefall am Splelfeldrand
aufzustellen?




Regel 1 - Spielfeld @’

Wegen eines Gewitters muss der Schiedsrichter das Spiel unterbrechen.
Wie lange darf die Spielunterbrechung dauern?

a) Bis das Gewitter vorbei ist

b) max. 1 Stunde

c) ca. 30 Minuten

tVor Splelbeglnn stellt der Schiedsrichter fest dass dIE Eckfahnen fehlen. Da der Platzwart dle
Schlussel fur den Gerateraum verloren hat, kann der Mangel nicht behoben werden.

a) Das Spiel fallt aus, Meldung

b) Das Spiel findet statt, Meldung

c) Das Splel fallt aus




Regel 1 - Spielfeld

LHe S

Wegen eines Gewitters muss der Schiedsrichter das Spiel unterbrechen.
Wie lange darf die Spielunterbrechung dauern?
a) Bis das Gewitter vorbei ist
max,_1 nde

c) ca. 30 Minuten

tVor Splelbeglnn stelltder Schledsrlchter fest dsdleEckfahnen fehlen. D dr Platzwartdle
Schlussel fur den Gerateraum verlnren hat, kann der Mangel nicht behoben werden.




Regel 2 - Ball

= Eigenschaften und Abmessungen
= Kugelférmig
= Geeignetes Material
= Umfang: 68-70 cm
= Gewicht: 4109 -450¢g
= Druck: 0,6 - 1,1 Atmosphéaren i




Regel 2 - Ball @!

Austausch eines beschadigten Balles

= Spiel wird unterbrochen

Mit Ersatz- und SR-Ball an der Stelle fortgesetzt, an der der
ursprungliche Ball beschadigt wurde

Beschadigung bei Anstol3, Abstol3, Eckstol3, Freistol3, Strafstol3 oder
Einwurf: Wiederholung

Strafstol3/Elfmeterschiel3en: Wiederholung, solange der Ball sich nach
vorne bewegt hat und von niemandem (Spieler, Querlatte, Torpfosten)
berthrt wurde

= SR muss den Ball wahrend der Halbzeitpause an sich nehmen.




Regel 2 - Ball

Wann soll der Schiedsrichter die Spielballe Uberprufen?
a) Vor Betreten des Platzes
b) Vordem Anstol}
c) Gar nicht (Aufgabe des Platzvereins)

Mitte der 2. Halbzeit stellt der Schiedsrichter fest, dass der Ball Luft verloren hat.

4 Muss der Ball ausgewechselt werden? ‘
a) Ja, sofort ‘
b) Nein, das ist nicht zulassig




Regel 2 - Ball

c) Gar nicht (Aufgabe des Platzvereins)

Mitte der 2. Halbzeit stellt der Schiedsrichter fest, dass der Ball Luft verloren hat.
gewechselt werden? ‘

Muss der Ball aus
a) Ja, sofort
- .




Regel 2 - Ball

Vor einem Einwurf stellt der einwerfende Spieler fest, dass der Ball Luft verloren hat.
Wie wird das Spiel fortgesetzt?

a) Mit einem Einwurf

b) Mit einem Schiedsrichter-Ball

Der Gastgeber mochte mit Ballen in seinen Vereinsfarben spielen. Gewicht und GrolRe der Balle
entsprechen der Vorschrift. Muss der Schiedsrichter seine Erlaubnis dazu geben?
a) Nur wenn die gegnerische Mannschaft damit einverstanden ist

b) Nein g

i ausgewechselt wird. Wer entscheidet?

a) Der Schiedsrichter
b) Beide Mannschaftsfuhrer
c) Der Platzverein




Regel 2 - Ball

Vor einem Einwurf stellt der einwerfende Spieler fest, dass der Ball Luft verloren hat.

Der Gastgeber mochte mit Ballen in seinen Vereinsfarben spielen. Gewicht und GrolRe der Balle
entsprechen der Vorschrift. Muss der Schiedsrichter seine Erlaubnis dazu geben?
a) Nur wenn die gegnerische Mannschaft damit einverstanden ist




Regel 2 - Ball y

Einwurf fur Mannschaft A. Nach dem korrekt ausgefuhrten Einwurf rollt ein zweiter Ball auf das
Spielfeld und irritiert die Spieler.

a) Spielunterbrechung; Wiederholung des Einwurfs

b) Weiterspielen; der zweite Ball wird spater entfernt

c) Spielunterbrechung; Schiedsrichter-Ball
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Regel 2 - Ball

Einwurf fur Mannschaft A. Nach dem korrekt ausgefuhrten Einwurf rollt ein zweiter Ball auf das
Spielfeld und irritiert die Spieler.

a) Splelunterbrechung, Wlederhulung des Einwurfs
iter entfernt




Regel 3 - Spieler

= Anzahl Spieler
= Kennzahlen: 11 u. 7
= Auswechslungen
= 3bis6
= Ruckwechsel im Jugendbereich

. = Auswechselvorgang i

Spielunterbrechung

Mittellinie

RN
e
|

) Auszuwechselnder Spieler hat das Spielfeld verlassen

Zeichen d. SR




Regel 3 - Spieler

= Torhuterwechsel

= SR ist zu informieren

= Wechsel wahrend einer Spielunterbrechung




Regel 3 - Spieler

= Malihahmen
= <7 Spieler: Spielabbruch
= Absichtliches Verlassen: Vorteil wenn <7
= Ball aus dem Spiel und <7: Spielabbruch

= Auswechselspieler beginnt statt gemeldeter Spieler:

&
|

weiterspielen

Gemeldeter Spieler wird Auswechselspieler
Zahl der zulassigen Auswechslungen bleibt unverandert
5, Meldung im SBO

=N
]

= Wechsel in der Halbzeitpause: Wenn SR nicht informiert, keine
Disziplinarstrafe; Meldung im SBO




Regel 3 - Spieler

@

= Feldspieler und Torhuter tauschen ohne Erlaubnis
= Spiel weiterlaufen lassen

= VW fur beide, wenn Ball aus dem Spiel (jedoch nicht, wenn Wechsel in
einer Pause)

= Bel anderen Verstolien gegen diese Regel:

= Werden die Spieler verwarnt .
- idF wo Ball




Regel 3 - Spieler

Zusatzliche Personen auf dem Spielfeld

Teamoffizielle vs. Drittpersonen

Eingriff durch Teamoffizielle, Auswechselspieler, ausgewechselte oder des Feldes
verwiesene Spieler: dF / Strafstol3

Eingriff durch Drittperson: SR-Ball

Tor trotz Eingriff: Wenn keine Hinderung am Spielen d. Balls —> Tor zahlt (es sei
denn er ging ins gegnerische Tor)

Spieler aulR3erhalb des Spielfeldes
Spieler bendtigt Erlaubnis —> betritt trotzdem:
= Vorteil wenn maoglich
= Sonst: VW
= dF, wo Eingriff erfolgt

= idF, wo Ball, wenn kein Eingriff




@

= Kein Treffer, wenn Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter Spieler,
des Feldes verwiesener Spieler od. Teamoffizieller des torerzielenden
Teams

Regel 3 - Spieler

= Erzielen eines Tors mit einer zuséatzlichen Person auf dem Spielfeld

= dF, wo Person




@

Zu Beginn der 2. Halbzeit steht eine Mannschaft mit 10 Spielern auf dem Feld, der Torwart isf

auf dem Weg zum Spielfeld.
a) Anpfeifen
b) Nicht anpfeifen, auf den Torwart warten

Regel 3 - Spieler

Ein verletzter Spieler befindet sich auRerhalb des Spielfeldes und soll ausgewechselt werden.

Wann darf der Auswechselspieler ins Spiel eintreten?
a) Sofort in das laufende Spiel
b) Erst in einer Splelunterbrechung

Be eme rrekten Zweikampf wird ein Spieler verletzt und danach ausgewechselt, Von der
Trainerbank schreit er: ,Nach dem Spiel breche ich dir alle Knochen, du Schw...!"
a) Nur Meldung mdoglich

b) Der Schiedsrichter reagiert nicht
c) Rote Karte der Smeler muss den Innenraum verlassen




@

Zu Beginn der 2. Halbzeit steht eine Mannschaft mit 10 Spielern auf dem Feld, der Torwart isf
auf dem wEg zum Spielfeld.
I

Regel 3 - Spieler

Ein verletzter Spieler befindet sich aulerhalb des Spielfeldes und soll ausgewechselt werden.
Wann darf der Auswechselspieler ins Spiel eintreten?

Bei eme knrrekten Zenkampfwwd ein Spieler verletzt und danach ausgewechselt. Von der
i Trainerbank schreit er: ,Nach dem Spiel breche ich dir alle Knochen, du Schw...!"
a) Nur Meldung mdgllch




Regel 3 - Spieler

E( /
Wie viele Spieler durfen im Laufe eines Pflichtspieles ausgewechselt werden?
a) 3 Spieler

b) 3 Spieler und der Torwart
c) S5 Spieler

Wie viele Spieler durfen im Laufe eines Freundschaftsspiels ausgewechselt werden?
a) 6 Spieler
b) 5 Spieler
c) Ggf. die ganze Mannschaft, wenn beide Mannschaften sich einig sind und dem
Schledsnchter Mlttenung gemacht wurde (sanst 6)

‘, Eme Mannschaﬂ |st nur m|t smben Spuelem angetreten E|n Spleler schemet sn schwer veﬁetzt
aus, dass eine Rickkehr auf das Spielfeld nicht moglich ist. Ein Ersatzspieler steht nicht zur
| Verflgung.
a) Das Spiel wird fortgesetzt

‘ b) Spielabbruch, wenn die Mannschaft ihn verlangt

c) Auf jEdEﬂ Fall Splelabbruch



ey

Wie viele Spieler durfen im Laufe eines Pflichtspieles ausgewechselt werden?

a) 3 Spieler

Regel 3 - Spieler

D pieler und der orwa
c) S5 Spieler

Wie viele Spieler durfen im Laufe eines Freundschaftsspiels ausgewechselt werden?
a) 6 Spieler

. Dieler

c) Ggf. die ganze Mannschaft, wenn beide Mannschaften sich einig sind und dem
SGhIEdSﬂCh'[EF MlttEﬂLlﬂg gemacht wurde (sonst 5]
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‘, Eine Mannschaﬂ |st nur mrt smben Spuelem angetreten Ein Spleler scheidet so schwer veﬁetzt

aus, dass eine Rickkehr auf das Spielfeld nicht méglich ist. Ein Ersatzspieler steht nicht zur
| Verfligung.
' a) Das Spual Wll"d furtgesetzt

20 U s A L0 A A X TR W =8 A { 2o oh
5 ‘,'/, A ! ;'_I AN AN "4"./"_‘ /i ".'(("l NR Al {\ lﬂr | '71”{ 4 ) ‘,‘ ‘\ j
| R sy 4 y N 4" } G, Fid K l P i, _‘ J sl "',‘ 5 ’ 1'




Regel 3 - Spieler

Nach der Halbzeit kommt ein Spieler, der in der ersten Halfte mitgespielt hat, zu spat. Er mochte
am laufenden Spiel teilnehmen. Wie verhalt sich der Schiedsrichter?
a) Erwartet eine Spielruhe ab und gibt dem Spieler ein Zeichen zum Eintritt
b) Er gibt dem Spieler wihrend des laufenden Spiels das Zeichen zum Eintritt (in Hohe
der Mittellinie)
c) Er verweigert ihm die Teilnahme bis zur néchsten Spielrune und kontrolliert seine
Ausrustung, bevor er das Zeichen zum Eintritt gibt
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Regel 3 - Spieler

Nach der Halbzeit kommt ein Spieler, der in der ersten Halfte mitgespielt hat, zu spat. Er mochte
am laufenden Spiel teilnehmen. Wie verhalt sich der Schiedsrichter?

a) Er wartet eine Spielruhe ab und gibt dem Spieler ein Zeichen zum Eintritt

b) Er gibt dem Spieler wahrend des laufenden Spiels das Zeichen zum Eintritt (in Hohe

der Mittellinie)
C r verweigert inm die Teilnahme bis zur nachsten Spielruhe und kontrolliert seine
Ausrustung, bevor er das Zeichen zum Eintritt gibt
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Regel 4 - Ausristung

= Spieler durfen keine gefahrliche Ausristung verwenden oder tragen
= Abdecken mit Klebeband ist untersagt
= Spieler sind vor Spielaufnahme zu kontrollieren
= Mal3nahmen:
= Teil entfernen
= Spielfeld verlassen, wenn er nicht Folge leisten kann oder will
8 = Spieler die nicht Folge leisten / erneut tragen: VW

¥ = Zwingend: Hemd mit Armeln (Unterhemden!!!), kurze Hose, Stutzen
i (Klebeband!!!), Schienbeinschoner

Q der folgenden Spielunterbrechung anziehen

Elntrltt ohne Erlaubnls VW + idF w Ball )
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%= Verlust von Schuhe/Schienbeinschoner: so schnell wie mdglich, jedoch in




Regel 4 - Ausristung

@

Ein A -Juniorenspieler hat seine FuRballschuhe vergessen und méchte in Turnschuhen spielen.
Muss der Schiedsrichter das zulassen?

a) Ja, wenn diese so beschaffen sind, dass sie keine Gefahrdung darstellen

b) Ja, wenn der Gegner einverstanden ist

c) Nein

Ein Spieler schiel3t den Ball ins Tor und verliert dabei einen Schuh.
a) Das Tor zahlt nicht; indirekter Freistol}

b) Das Tor zahit nicht, indirekter Freisto3 und Verwarnung i

sl c} Das an zahlt Anstnﬁ. Bk

Eln Abwehrspleler tragt em andersfarblges Unterzlehhemd
'Das erkennt der Schiedsrichter wahrend des laufenden Spiels.
‘ a) Erschicktden Spieler in der nachsten Spielunterbrechung vom Feld und kontrolliert bei
) Wiedereintritt in einer Spielruhe, ob die Ausristung in Ordnung ist
b) Er lasst den Spieler so weiterspielen, da er dieses andersfarbige Unterziehhemd be
Spielbeginn nicht gesehen hat
c) Er schlckt den Spleler vom Feld und lasst |hn spater ins Iaufende Splel w1eder eintreten




Regel 4 - Ausristung

Ein A -Junlnrenspleler hat seine FuRballschuhe vergessen und méchte in Turnschuhen spielen.

Ein Spieler schiel3t den Ball ins Tor und verliert dabei einen Schuh.
a) Das Tor zahlt nicht; indirekter Freistol}

i b) Das Tor zahlt nicht, indirekter Freisto® und Verwarnung
gl c) Das Tor zahlt Anstnﬁ.
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Eln Abwehrspleler tragt em andersfarblges Unterzlehemd |
{ Das erkennt der Schiedsrichter wahrend des laufenden Spiels.

b) Er lasst den Spieler so weiterspielen, da er dieses andersfarbige Unterziehhemd be
Spielbeginn nicht gesehen hat
c) Er schlckt den Spleler vom Feld und lasst |hn spater ins Iaufende Splel w1eder eintreten




Regel 4 - Ausristung

Ein Spieler, der wegen Mangel an seiner Ausrustung vom Platz geschickt wurde, méchte wieder
am Spiel teiinehmen. Welche der nachstehenden Punkte missen beachtet werden?
a) Spielunterbrechung abwarten - b) von der Seitenlinie aus beim Schiedsrichter melden

c) Schiedsrichter Uberprift die Ausrustung - d) Zustimmung vom Schiedsrichter zum Betreten
des Feldes
ajb+d
b)b+c
c] Alle in 0. g Remenfnlge




Regel 4 - Ausristung

Ein Spieler, der wegen Mangel an seiner Ausrustung vom Platz geschickt wurde, méchte wieder
am Spiel teiinehmen. Welche der nachstehenden Punkte missen beachtet werden?
a) Spielunterbrechung abwarten - b) von der Seitenlinie aus beim Schiedsrichter melden

c) Schiedsrichter Uberprift die Ausrustung - d) Zustimmung vom Schiedsrichter zum Betreten
des Feldes




Regel 7 - Dauer des Spiels

2 Halbzeiten zu je 45 Minuten

Eine Halbzeitpause zu 15 Minuten

Trinkpause in der HZ der Verlangerung ist erlaubt

Nachspielzeit: verloren gegangene Zeit
= Auswechslungen

., = Zeitschinden

= DisziplinarmalRnahmen
v I Trinkpausen

o - Sonstiges (z.B.: Torjubel)

= Kann erhoht, aber nicht gesenkt werden




Regel 7 - Dauer des Spiels

Nachspielzeit verlangern, fur Strafstol3

Verloren gegangene muss, vergeudete (Spielverzogerungen) kann
nachgespielt werden

Nachspielzeit in der letzten Minute der jeweiligen Halfte anzeigen

Verlangerung: 2x15 Min. (Mannschaften durfen das Spielfeld nicht
verlassen / 5 Minuten Pause und erneute Seitenwahl)




Regel 7 - Dauer des Spiels @’

Der Schiedsrichter hat die Nachspielzeit angezeigt.
Welche Entscheidungen kann der Schiedsrichter danach noch treffen?

a) Erkann die Nachspielzeit verlangern und verkurzen
b) Er kann die Nachspielzeit nur verlangern, falls irgendeine Verzogerung eintritt
c) Er kann nun nichts mehr an der Nachspielzeit andern

Nach einer Verletzung wird in der 1. Halbzeit das Spiel fur drei Minuten unterbrochen.
Wann muss diese Zeit nachgespielt werden?

a) Am Ende der 1. Halbzeit

b) Am Ende des Spiels

c) Gar nicht
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Regel 7 - Dauer des Spiels

Der Schiedsrichter hat die Nachspielzeit angezeigt.
Welche Entscheidungen kann der Schiedsrichter danach noch treffen?

Nach einer Verletzung wird in der 1. Halbzeit das Spiel fur drei Minuten unterbrochen.
Wann muss diese Zeit nachgespielt werden?




Regel 8 - Beginn und Fortsetzung d. Spiels @’

= Anstol3, Freistol3, Strafstol3, Einwurf, Abstol3, Eckstol3, SR-Ball
= Anstol}
= Gewinner d Munzwurfs entscheidet auf welches Tor gespielt wird

Verlierer hat Anstol}

Alle Spieler befinden sich in der eigenen Halfte (Ausnahme: Spieler der
den Anstol3 ausfihrt)

~
|

Direkte Torerzielung maoglich (ins eigenen Tor: Eckstol3)

-~
|

Zweimaliges Spielen: idF

Handspiel nach spielen d. Balls: dF

Sl
|

Andere Vergehen: Wiederholung




Regel 8 - Beginn und Fortsetzung d. Spiels @

= Schiedsrichterball

= Ball ist im Spiel, wenn er den Boden beruhrt

SR darf weder Ausgang noch Zahl und Art der Spieler bestimmen

Wiederholung, wenn der Ball vor dem Boden berihrt wird

Wiederholung, wenn der Ball das Spielfeld verlasst, bevor ein Spieler
diesen beruhrt hat.

~
|

Tor, wenn kein zweiter Spieler den Ball berthrt hat:

R = Abstol3 (ins gegnerische Tor)

= Eckstol3 (ins eigene Tor)




Regel 8 - Beginn und Fortsetzung d. Spiels @

Beim AnstoR wird der Ball nach hinten gespielt und dann von einem Mitspieler in die
gegnerische Spielhélfte geschlagen.

a) Das ist korrekt

b) Der AnstoR muss wiederholt werden

Als der Schiedsrichter zum AnstolR gepfiffen hat, laufen gegnerische Spieler in den Mittelkreis,
bevor der Ball gespielt wird.

a) Woeiterspielen

b) Wiederholung; Verwarnung(en)

c) Wiederholung

In emem Kremklassensplel stehen etllche Zuschauer dlrekt auf der Smtenllme Als der Eall in
deren Richtung rollt, wird das Leder von einem Zuschauer unmittelbar vor der Seitenlinie
| aufgehalten.
a) Einwurf

‘ b) Schiedsrichter-Ball

c) Wmterspmlen



Als der Schiedsrichter zum AnstolR gepfiffen hat, laufen gegnerische Spieler in den Mittelkreis,
bevor der Ball gespielt wird.
a) Wmtersplelen

.. Inemem Kremklassensplelstehen etllcheZuschauerdlrektaufder Smtenllme Als drEaII in
deren Richtung rollt, wird das Leder von einem Zuschauer unmittelbar vor der Seitenlinie
: aufgehalten.

o
1



Regel 9 - Ball Im und aus dem Spiel

Gy

= wenn er in der Luft oder auf dem Boden einer der Tor- oder Seitenlinie
vollstandig tberquert hat

= Ball aus dem Spiel

= Das Spiel vom SR unterbrochen wurde
= Ball im Spiel
= Immer

8l = Wenn er von Querlatte, Torpfosten, Eckfahne, Spieloffiziellen zurtckprallt

o - SR unterbricht irrtimlich das Spiel: SR-Ball




Regel 9 - Ball Im und aus dem Spiel

Nach einem Eckstol Uberquert der Ball in der Luft zwar die Torlinie aul3erhalb des Tores, der
Wind tragt den Ball jedoch ins Spielfeld zurlick. Wie entscheidet der Schiedsrichter?

a) Wiederholung des Eckstolles

b) Abstol

c) Erunterbricht das Spiel nicht

Wann ist der Ball bei einem Schiedsrichter-Ball im Spiel?
a) Wenn er die Hand des Schiedsrichters verlassen hat
b) Wenn er ohne Spielerkontakt den Boden beruhrt hat
c} Wenn ein Spleler |hn beruhrt hat

Der Eall wird durch einen Vertemlger vor dle Mlttelfahne geschnssen prallt von dnrt ZU einem
Angrmfer der mit dem Ball frei auf das gegnerische Tor zulaufen kann.
a) Einwurf
I::) Wertersplelen



Regel 9 - Ball im und aus dem Spiel @

Nach einem Eckstol Uberquert der Ball in der Luft zwar die Torlinie aul3erhalb des Tores, der
Wind trﬁgt den Ball jedoch ins Spielfeld zurlick. Wie entscheidet der Schiedsrichter?

Wann ist der Ball bei einem Schiedsrichter-Ball im Spiel?
a) Wenn er die Hand des Schiedsrichters verlassen hat

| Der BaII |rddurch emen Vertemlger vor dle Mlttlfahne geschnssen prallt von dnrt zu mem
peanerische Tor zulaufen kann.




Regel 10 - Bestimmung des Spielausgangs @

= Vor Elfmeterschiel3en

= SR wirft Mlnze, um das Tor zu bestimmen, auf das geschossen wird

Sieger Munzwurf entscheidet, wer zuerst schiel3t

Spieler die am Ende eines Spieles auf dem Spielfeld stehen durfen
antreten

Reihenfolge der Schutzen wird vom Team festgelegt. SR muss nicht
W informiert werden ’

Team mit mehr Spielern muss sich angleichen (ausgeschlossene Spieler ,
W durfen nicht am Elfmeterschiel3en teilnehmen)

<
|

2 Torwart darf ersetzt werden (durch ausgeschlossenen Spieler oder A

i Auswechselspieler)
V = Ausgewechselter Torwart darf anschliel3end nicht am

ElfmeterschleBen tellnehmen ) - i
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Regel 10 - Bestimmung des Spielausgangs @

= Wahrend des Elfmeterschiel3ens
= Auf dem Spielfeld: teilnahmeberechtigte Spieler und Spieloffizielle
= Halten sich im Anstol3kreis auf

TW wartet aulR3erhalb des Strafraums auf der Torlinie

TW und teilnahmeberechtigter Spieler durfen den Platz tauschen

| Elfmeter ist abgeschlossen, wenn sich der Ball nicht mehr bewegt, aus
51 dem Spiel ist oder SR das Elfmeterschiel3en unterbrochen hat.

_—
|

Schitze darf den Ball kein zweites mal spielen !

Schitze darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle /
¥ teilnahmeberechtigten Spieler geschossen haben (Reihenfolge darf dann
geandert werden)
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Regel 10 - Bestimmung des Spielausgangs @

= Mal3nahmen / Strafen
= Vergehen TW + Wdh —> VW TW
= Vergehen Schutze —> VW + ,verwirkt”

= Vergehen von Schitze + TW.

= Verschossen / gehalten —> Wdh + VW beider Spieler
L = Tor —> kein Tor / ,verfehlt® + VW Schitze




Regel 10 - Bestimmung des Spielausgangs @

= ,Besonderheiten”
= VW / FaD flur Spieler Auswechselspieler und ausgewechselte Spieler

= FaD fur Torwart —> Ersatz durch teilnahmeberechtigten Spieler

= Spiel wird nicht abgebrochen, wenn ein Team weniger als sieben Spieler
aufweist




Regel 10 - Bestimmung des Spielausgangs @

Ein Spieler schiefl3t den Ball aufs Tor. Das Leder springt von Innenpfosten zu Innenpfosten.
Weder der Schiedsrichter noch der Schiedsrichter-Assistent konnten genau erkennen, ob der
Ball die Torlinie vollstandig Uberschritten hatte. Wie entscheidet der Schiedsrichter?

a) Tor, Anstol}

b) Weiterspielen

c) Ergibt einen SR-Ball

{4\ r‘]\ i




Regel 10 - Bestimmung des Spielausgangs @

Ein Spieler schiefl3t den Ball aufs Tor. Das Leder springt von Innenpfosten zu Innenpfosten.
Weder der Schiedsrichter noch der Schiedsrichter-Assistent konnten genau erkennen, ob der
Ball die Torlinie vollstandig Uberschritten hatte. Wie entscheidet der Schiedsrichter?




Regel 11 - Abseits @

e Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung, wenn

» er sich mit irgendeinem Teil des Kopfs, Rumpfs oder der Fiile in der gegnerischen Hélfte
(ohne die Mittellinie) befindet und

« er mit irgendeinem Teil des Kopfs, des Rumpfs oder der Fiile der gegnerischen Torlinie ndher
ist als der Ball und der vorletzte Gegenspieler.

o Ein Spieler befindet sich nicht in einer Abseitsstellung, wenn
er sich auf derselben HOohe wie




Regel 11 - Abseits @’

Strafbares Abseits (Spieler nimmt aktiv am Spiel teil...)

= Wenn er den Gegner beeinflusst, den Ball spielen zu kbnnen. (Sicht
versperren, Gegner angreifen, versucht Ball in der Nahe zu spielen,
er wird klarerweise aktiv,...)

= Wenn er den Ball spielt. (der von einem Mitspieler gespielt wird)
= Wenn er sich einen Vorteil verschafft/Gegner beeinflusst,

= Wenn der Ball zurickprallt/abgelenkt wird (Pfosten, Latte, i
L Spieloffizielle, Gegner)

iy = Wenn der Ball absichtlich von einem Gegner abgewehrt wurde.

i = Wenn er den Laufweg eines Gegners zum Ball beeintrachtigt.




Regel 11 - Abseits @’

= Kein strafbares Abseits
= Ball wird von einem Gegnerischen Spieler absichtlich gespielt.

= Ausnahme: absichtliche Abwehraktion ,Ball geht nah ans, oder ins
Tor"

- Besonderheiten:

Abseits stehender Spieler spielt den Ball und wird gefoult: Abseits

Abseits stehender Spieler wird gefoult, bevor er den Ball spielen kann: g
3 Foul (df) )

Verteidigender Spieler verlasst das Spielfeld: gilt als auf der Torlinie /|
) stehend (wenn Absicht: VW in der nachsten Spielunterbrechung).

Angreifender Spieler verlasst das Spielfeld: VW wenn Wiedereintritt ohne [
Erlaubnis des SR. ‘
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Regel 14 - Strafstol3 @’

= Vergehen nach Regel 12/ 13 im Strafraum

= Ausfihrung:

= Ball muss auf dem Elfmeterpunkt liegen und darf sich nicht
bewegen

Schitze muss klar bestimmt sein

Schuss mit der Hacke ist erlaubt, sofern sich der Ball nach
vorne bewegt .

W Schutze darf den Ball erst wieder spielen, wenn er von einem
@ anderen Spieler berthrt wurde f

—
||

Spielzeitverlangerung fur die Ausfuhrung eines Strafstol3es




Regel 14 - Strafstol3

= Vergehen / Sanktionen, bevor der Ball im Spiel ist

Schitze oder Mitspieler verstolit:
= Tor: Wiederholung
= Kein Tor: idF

IdF, wenn

3 = Strafstol3 nicht nach vorne geschossen
¥ - Mitspieler fiihrt den StrafstoR aus (+ VW fiir Schitzen)

- Spieler tauscht nach dem Anlauf (+ VW fiir Schutzen)




Regel 14 - Strafstol3

= Vergehen / Sanktionen, bevor der Ball im Spiel ist
= TorhUter oder Gegenspieler verstolst:
= Tor: Tor
= Kein Tor: Wiederholung (+ VW fur TW)

= Torhiter und Strafstof3schutze gleichzeitig: |
3 = Kein Tor: Wiederholung + VW fir beide
: = Tor: kein Tor + VW flr Schitzen + idF g




Regel 14 - Strafstol3 @’

= Vergehen / Sanktionen, wenn der Ball im Spiel ist:

= Schutze beruhrt den Ball, bevor ein anderer Spieler ihn
berthrt: idF (dF bei Handspiel)

= Drittperson beruhrt den Ball:
= Wiederholung

v - ABER: Wenn Tor —> Tor (sofern niemand am Spielen
gehindert wurde)

= Nachdem der Ball zurtickgesprungen ist: SR-Ball /




Gy

= Spieler stort absichtlich die Vorbereitung zum Strafstol3: VW

Regel 14 - Strafstol3

= Besonderheiten:

= Torwart weigert sich den Platz einzunehmen: VW —>
Spielfihrer —> einer muss den Torwart spielen

= Nachspielzeit bis Strafstol3 abgeschlossen ist.




Regel 14 - Strafstol3 (FY

Der Strafstoldschitze spielt den Ball, bevor der Schiedsrichter gepfiffen hat. Der Ball geht uber
das Tor ins Aus.

a) Abstol}

b) Wiederholung des Strafstoles

c) Wiederholung des Strafstolies; Verwarnung

Der Strafstof3schitze unterbricht seinen Anlauf und schiel3t nach zwei weiteren Schritten den
Ball ins Tor.
a) Wiederholung, da der Schutze seinen Anlauf nicht unterbrechen darf; Verwarnung
b) Wiederholung, da der Schutze seinen Anlauf nicht unterbrechen darf
c) Tor, Anstold, da der Schutze den Anlauf unterbrechen darf, wenn er hiemach noch
wenlgstens einen Sr:hntt mar:ht

EII"I Spleler dar angralfanden Mannschaﬂ Iauﬂ 'u'l:'.'r Ausfuhrung des Strafstnlles in den mlkrms.
Der Ball wird neben das Tor geschossen.

‘ a) Indirekter Freistol}
b) Wiederholung

c) Abstnll Verwamung




Regel 14 - Strafstol3

Der Strafstoldschitze spielt den Ball, bevor der Schiedsrichter gepfiffen hat. Der Ball geht uber
das Tor ins Aus.

Der Strafstolischitze unterbricht seinen Anlauf und schieldt nach zwei weiteren Schritten den
Ball ins Tor.

a] Wiederhnlung da der Sch[]tze seinen Anlauf nir:ht unterbrechen darf; Verwarnung

Wiederholung
c) Abstnﬂ Verwamung




Regel 15 - Einwurf Wy

= Vergehen / Sanktionen
= Einwerfender Spieler spielt Ball nach dem Einwurf selbst: idF

= Einwerfender Spieler spielt Ball nach dem Einwurf mit der
Hand: dF / Strafstol3

= Torwart d. Einwerfenden Spielers spielt den Ball mit der
Hand: idF

¢ = Missachtung d. Abstands von 2 m: VW (wenn schon
% eingeworfen: + idF)

% = Sonstiges Vergehen: Spieler der gegnerischen Mannschaft
hat Einwurf




Regel 15 - Einwurf IFV

Beim Einwurf steht der einwerfende Spieler innerhalb des Spielfeldes. Ein gegnerischer Spieler
springt vier Meter vor ihm hoch.

a) Einwurf fur den Gegner

b) Einwurf wird durch dieselbe Mannschaft wiederholt

c) Indirekter Freistold fir die einwerfende Mannschaft

Ein an der falschen Stelle und zusatzlich noch falsch ausgefuhrter Einwurf gelangt zum Gegner,
der dadurch eine Torchance erhalt.

a) Weiterspielen

b) Wiederholung des Einwurfs durch dieselbe Mannschaft

c} Emwurf fur den Gegner

_. st be! einem nic tregegerectausge Uhrten

' a) Ja, der Schiedsrichter lasst weiterspielen wenn der Gegner den Ball erhait
b) Nein, der Einwurf muss durch einen Spieler des Gegners wiederholt und der Ball
regelgerecht ins Spiel gehracht werden




Regel 15 - Einwurf FV

Beim Einwurf staht der einwerfende Spieler innerhalb des Spielfeldes. Ein gegnerischer Spieler

a) Elnwurf fur den Gegner

iInwurt wird durch dieselbe Mannschaft wiederholt
c) Indirekter Freistold fir die einwerfende Mannschaft

Ein an der falschen Stelle und zusatzlich noch falsch ausgefuhrter Einwurf gelangt zum Gegner,
der dadurch eine Torchance erhalt.

a) Weiterspielen
b Wiederholuna des Einwurfs durch dieselbe Mannschaft

| r:} ElnwurffurdenGegner | o i
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b] Nein, der Einwurf muss durch einen Spieler des Gegners wiederholt und der Ball
regelgerecht ins Spiel gebracht werden



Regel 16 - Abstol3

= Vergehen / Sanktionen
= Ball verlasst den Strafraum nicht: Wiederholung
= Wiederholtes Spielen d. Schitzen: idF (dF bei Handspiel)

= Bevor der Ball im Spiel ist:

= Spieler lauft in den Strafraum und foult einen Gegner oder |
wird gefoult: Wiederholung + VW od. FaD y




Regel 16 - Abstol3

Ein Angreifer steht in der gegnerischen Spielhalfte und erhalt den Ball direkt aus einem Abstol}.

Kurz danach kann er ein Tor erzielen.
a) Kein Tor; Indirekter Freistol® wegen Abseits

b) Tor, Anstol}; beim Abstol} gibt es kein Abseits

Der Torwart spielt den Ball beim Abstol} seitich zu einem Mitspieler, der aulRerhalb des
Strafraums steht. Noch bevor der Ball den Strafraum verlassen hat, geht er Uber die Torlinie ins
Aus.

a) Eckstol}

b] Wledemnlung des Ahstnl!.es

Spielfeld.
\ a) Weiterspielen; Ball wird in der nachsten Spielunterbrechung entfernt

b) Der Ball wird entfernt; Schiedsrichter-Ball
c} Der Eall wnrd entfernt Wledemnlung des Ahstnﬂes




Regel 16 - Abstol3

Ein Angreifer steht in der gegnerischen Spielhalfte und erhalt den Ball direkt aus einem Abstol}.
Kurz danach kann er ein Tor erzielen

b) an Anstnﬂ benm Abstnll glbt £5 kenn Absents

Der Torwart spielt den Ball beim Abstol} seitich zu einem Mitspieler, der aulRerhalb des
Strafraums steht. Noch bevor der Ball den Strafraum verlassen hat, geht er Uber die Torlinie ins

Aus.

)[4
b] Wlederhnlung des Abstoltes
/ ’..‘:'-i"!(" A '\ / ! g r' A t.":'ﬁ-.. WA (”l' , ."1’/" ! \ \,"

\ s benemem Abstnﬂ der Eall nnch |rraum st rnllem zwenterEalllrekt dehen auf das
Spielfeld.
\ a] Wentersplelen Ball mrd in der nachsten Spielunterbrechung entfernt




Regel 17 - Eckstol3

= Ausfuhrung:

= Moglichst Nahe dem Punkt an dem der Ball die Torlinie
Uberqguert hat.

= Vergehen / Sanktionen
= Spieler spielt Ball zweimal: idF

4 - Spieler spielt Ball mit der Hand: dF / StrafstoR (im eigenen
¢ Strafraum)

= Springt der Ball vom Torpfosten zurtick und wird gespielt: idF i
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A 4

Darf der Ball bei der Ausfuhrung eines EckstolRes auf der Teilkreislinie liegen?
a) Ja
b) Nein

Vor Ausfiihrung eines EckstoRes verkirzt ein Abwehrspieler den vorgeschriebenen Abstand
deutlich. Der Ball prallt von seinem Korper Uber die Seitenlinie ins Aus.

a) Wiederholung des EckstoRes; Verwarnung

b) Wiederholung des EckstoRes

c) Indlrekter Fremtu[!.

| Ein Spleler hat unmlttelbar vor Splelende einen Schuh verlnren Er verlasst das Spleh‘eld um
sich den Schuh wieder anzuziehen. Als das Spiel abgepfiffen wird, sitzt er noch auf der
Aschenbahn. Darf er am anschlieBenden Elfmeterschie®en teilnehmen?
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A 4

Darf der Ball bei der Ausfuhrung eines EckstolRes auf der Teilkreislinie liegen?

Vor Ausfuhrung eines Eckstnﬁes verkurzt em Abwehrspleler den vorgeschriebenen Abstand
e Seitenlinie ins Aus.

|n Sleler hat unmlttelbar vnr Splelende emen Schuhveﬂnren Erveriasst das Spleh‘eld um
uh wieder anzuziehen. Als das Spiel abgepfiffen wird, sitzt er noch auf der

Darf er am anschlieenden Elfmeterschielen teilnehmen?




Eine Mannschaft beendet das Spiel mit nur zehn Spielern, der Gegner ist noch vollzahlig. Wie
viele Spieler jeder Mannschaft dirfen am anschlieenden ElfmeterschielRen teilnehmen?

a) Alle spielberechtigten Spieler

b) Nur 10 Spieler je Mannschaft
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Eine Mannschaft beendet das Spiel mit nur zehn Spielern, der Gegner ist noch vollzahlig. Wie




Der KSA wunscht...

Auf gute Zusammenarbeit und
allzeit GUT PFIFF ©




