Lehrabend Oktober 2014

Ein Spiel andert
seinen Charakter

Sven Weber




Ablauf des heutigen Lehrabends

= Begruf3ung
= Lehrarbeit

= Ein Spiel andert seinen Charakter

= Der KSA berichtet




...mal ein Zitat zum Anfang!

,Der Mensch steht immer im Mittelpunkt
und somit allem im Wege*
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Spielcharakter in Bildern...

Vor dem Spiel Seitenwahl 1. Halbzeit 2. Halbzeit Nach Abpfiff
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Spielcharakter in Bildern...

Vor dem Spiel Seitenwahl 1. Halbzeit 2. Halbzeit Nach Abpfiff
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Spielcharakter in Bildern...

Vor dem Spiel Seitenwahl 1. Halbzeit 2. Halbzeit Nach Abpfiff




Leitfrage des heutigen Lehrabends

Welche Moglichkeiten hat ein Referee (WIR!)

als regeltechnischer Entscheidungstrager auf dem Spielfeld,

um diesen ,,Charakter” zu beeinflussen?




ey

,Ermessensspielraum” des SR

= Grundsatzlich: Jede Entscheidung eines Schiedsrichters
gegen die 17 Spielregeln ware ein Regelverstol3.

= Ein Schiedsrichter wird aber Schifforuch erleiden, wenn er die
Spielregeln in jeder Situation ,Eins zu Eins” auf dem Platz
umsetzt.

- = Blick ins Regelheft: ,Ein Schiedsrichter kann..."

¥ »>Spielcharakter bei Umsetzung der Spielregeln einbeziehen




Faktoren, die den Spielcharakter
positiv beeinflussen kdénnen

« Gulnstige, aullere Rahmenbedingungen
(Freundschaftsspiel, gute Platzverhéltnisse,
schones Wetter)

 sportlich faires Verhalten der Fans, der Eltern der

Spieler
4« verantwortungsbewusste Funktionare (Trainer,
) Betreuer)
y
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Faktoren, die den Spielcharakter
beeinflussen konnen

« Faires Verhalten der Spieler untereinander (Spieler
entschuldigen sich nach Foul, reichen sich die Hand)

« Spiel auf hohem technischen Niveau (haufig Spiel in
den eigenen Reihen, wenig Zweikampfe)

« Schnelle, deutliche FUhrung einer technisch
Uberlegenen Mannschatft




Faktoren, die den Spielcharakter
negativ beeinflussen konnen

« Ortsderby mit regionalen Rivalitaten

* Negative Veroffentlichungen in der Presse im
Vorfeld eines Spiels

« Ethnische Rivalitaten (unterschiedliche Sensibilitat
vor allem bei verbalen Auseinandersetzungen)




Faktoren, die den Spielcharakter
negativ beeinflussen konnen

* Probleme bel vorhergehenden Spielen (Strafstol3e,
etliche Personliche Strafen, Arger nach dem Spiel)

* Probleme gegen Ende einer Saison (Kampf gegen
den Abstieg, Spiel um die Meisterschatft)

« Entscheidungsspiele (Relegation um Klassenerhalt,
Pokalspiel)
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Ablaufe im Spiel, die den Spielcharakter
negativ beeinflussen kbnnen

« aggressive Grundstimmung unter den Mannschaften (z.B.
durch Trainerverhalten, Rivalitaten zwischen Spielern)

« Einflisse von Aul3en (Aggressives Zuschauerverhalten,
Anwendung von Pyrotechnik)

| * Unterschiedliche Spielkonzepte (Technische Mannschaft
trifft auf mehr zweikampforientiertes Team)




Ablaufe im Spiel, die den Spielcharakter
negativ beeinflussen kdnnen

GFy

« Mehrfache Spielerproteste nach Entscheidungen
(Individuelle Kritik, Rudelbildungen)

 Aufeinandertreffen von ,Parchen” mit unterschiedlicher
Spielauffassung

* Einzelentscheidungen mit wesentlichem Einfluss auf das
Spielergebnis (Umstrittener Strafstol3, Personliche Strafen,
schwere Verletzungen, Torerzielung der unterlegenen
Mannschatft)




Steuerungsmaoglichkeiten des
Schiedsrichters zum Spielcharakter

« Kleinliche Spielleitung zu Beginn beider Halbzeiten
 Hohe Laufleistung mit Prasenz am Ort des Geschehens

« Klare, souverane Kommunikationsformen (eindeutige
Korpersprache, gezielte verbale Ansprache)
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Steuerungsmaoglichkeiten des
Schiedsrichters zum Spielcharakter

« Vortell nur in begrenztem Umfang einsetzen

« Eingreifen bei aggressivem Verhalten vor den Toren vor
der Ausfihrung von Eckstdf3en und Freistol3en

 Gezielter Einsatz von Personlichen Strafen mit der
notwendigen Aul3enwirkung
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Ihr seid dran — Arbeitsphase (15 Min.) @'

=Bearbeitet in kleinen Gruppen jeweils 1 Fallbeispiel

aus den Arbeitsblattern 1a - 1d An
'JLIL
(eine Gruppe holt sich jeweils ein Blatt von Vorn) 6

Auseinandersetzung mit dem jeweiligen Thema
Erkennen von Indikatoren zum Spielcharakter
Erarbeiten von Steuerungsmaoglichkeiten zum
Spielcharakter
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Abschluss - Was haben wir gelernt?

Wir tragen mit der Spielleitung die Verantwortung,

= dass ein Ful3ballspiel im Rahmen des Regelwerkes ausgetragen wird
und

= dass wir im Rahmen der Regel 5, erganzend zu den konkret
vorgegebenen Spielregeln, ein Ermessensspielraum bei der Umsetzung
des Regelwerkes haben.

Zudem...
= mussen wir uns auf jedes Spiel neu einstellen
= kbnnen mit Persdnlichkeit den Spielcharakter beeinflussen

J = kbnnen den Spielcharakter mit dem Einsatz von personlichen Strafen
beeinflussen
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Der KSA berichtet...
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"Sle kenne ich noch
aus Hinrunde

« - wir unterhalten uns
nur In Farben!"
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